o Ce document préserite un rallge-photo culturel sur la ville de Metz destiné aux 'ﬁ%

- enfants. Il s’agit d’une activité clé en main dont voici le déroulé dans son ensemble :

1. Rencontre et lancement du jeu : Place de la Comédie

Les enfants sont accueillis par un personnage

‘historique de Metz (Maréchal de Belle-Isle) qui leur

expose leur objectif principal : Récolter les piéces d’un

9 puzzle géant en allant rencontrer les personnels

.d’accueil” de certains sites culturels de Metz, et en

_::repondant a leurs énigmes.

L’objectif secondaire est de compléter quatre

frises chronéiogi_ques de différentes époques de Metz.

‘A la fin du parcours, chaque époque et ses événements -
; ' Rencontre avec le Maréchal de

_majeurs sont brievement présentés par les enfants. Belle-Isle

Pour ce faire, le groupe est séparé en quatre équipes (une équipe par époque :, ;
_- Anthu1te Moyen—Age période francaise, période allemande). Chaque équipe se maquille

pws regon: la frlse chronologlque de son époque. En répondant aux enlgmes des



2. Durant le parcours

Les quatre équipes se déplacent

ensemble (sans le Maréchal de %
i
Belle-Isle) et toutes découvrent les ﬁ

lieux du parcours. Les adultes
accompagnants sont équipés du
plan du parcours et du déroulé
S : récis. Les enfants sont parfois
by Exempledxmage -indice : Le "taisons-nous" et son. P f-.'. parf
enveloppe cachée amenés a rapidement prendre la

parole pour raconter une légende

ou l'histoire d’un lieu.

Lors. d’une rencontre avec un commercant, histoire du lieu est racontée aux
enfants par le personnel ou un enfant. Puis une énigme est soumise a une équipe

I“' _selon I'epoque évoquée. L'equlpe recolte les piéces du puzzle et 'image-indice.

- _'Qet;e Lm'age indique le lieu survant et permet de compléter I'une des frlses.

# :3._'_-Fin',du-.jel'1': Parvis du Centre Pompidou-Metz :
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No‘u've'lle" reh'contre'avec Belle-Isle et mise en place du puzzle. Les quatre'

equrpes cooperent pour saréalisation. PUIS chaque equrpe présente brlevement sal " spaid

< frlse chronologque en expllquant les evenements majeurs de cette époque. Belle-

E)

ls{e termme a’:Vec une recompense pour les remercier.




Ce jeu met donc l'accent sur les aspects suivants :
o ldentification ou réinvestissement des reperes historiques abordés en

classe (découverte de l'histoire et du patrimoine de Metz, au coeur de

['Europe) =
o Identifier les caractéristiques de leur(s) lieu(x) de vie (sens de ”‘
l'orientation et repéres géographiques) %

o Valorisation des forces et talents de chacun (prise de parole, créativité...)
pour mieux coopérer au sein d'une équipe

o Amusement

Est'fon.-llrni le matériel suivant :
o Pour les accompagnants : Carte du parcours, déroulé et explications
o Frises chronologiques et images-indices w
o Maqﬁ'illage pour chaque équipe (sauf si protocole sanitaire)

o Scotch double-face (pour le puzzle)

: -Principalement-adapté aux CM1 et CM2, ce jeu s'adresse également aux CE2.

La coopération engage en effet le partage de connaissances entre enfants,

notamment des repéres historiques. Le jeu dure environ 2h30 sur une distance

' -'d’envi'ro_h 3 kilométres. Le tarif de la prestation est de 145€ TTIC. Le jeu peut étre

mis en: place du lundi au vendredi. Enfin, il est préférable que le groupe soit
composé d’au moins 12 enfants (4 équipes de 3) et de maximum 30 enfants.

Je suis a votre disposition pour davantage de renseignements.

ﬂ Echappées temporelles - Visites
théatralisées & jeux culturels a Metz
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